Sicherheitshinweise:

Ein ferngesteuertes Flugmodell ist kein Spielzeug, sondern Teilnehmer im Flugverkehr. Der Zusammen-bau
erfordert handwerkliches Geschick und technisches Verstandnis. Bitte baut das Modell in aller Ruhe, nur ein
sorgfaltig gebautes Modell kann die gewtinschten Flugleistungen erbringen.

Vermeidet unbedingt, dass vom Modell Gefahren fiir euch und andere ausgehen!

Da der Vertreiber des Modells keinen Einfluss auf den Zusammenbau und Betrieb des Modells hat, kann er
auch keine Haftung fiir Schaden Gbernehmen, die beim Bau oder durch den Betrieb des Flugmodells entstehen.

Beim Arbeiten mit Epoxy immer Einmal-Handschuhe tragen und auf eine gute Durchliiftung des Raumes
achten!

Bauanleitung Brett-Nurfligel Big-One

Bitte diese Anleitung vor dem Bau genau durchlesen. Auf www.epp-fun.de gibt es im Kapitel Bau&Tuning viele
Tipps & Tricks zum EPP-Modellbau._Bei Fragen, Fehlern oder Unklarheiten in dieser Anleitung bitte eine e-Mail
an peter@epp-fun.de schicken.

Der Baukasten enthélt:
2 Flugelhalften aus EPP mit allen Holmeinschnitten
1 Rumpf aus EPP mit Seitenrudereinschnitt
1 Balsabrett flr die Seitenruderfinne, 4mm dick
2 Ruderleisten aus Balsa, ca. 5 x 70cm, 8mm dick.
2 Ruderhdrner, geschraubt
1 Bauanleitung

Zusatzlich werden benétigt:
2 Kohlerohrholme 10/8mm Durchmesser, Flachenverbinder 8mm, Schrauben zur Flachenbefestigung
Strapping-Tape 50mm, Bespannmaterial (ultraleichtes Tape oder Folie), Sprihkleber,
5-Minuten-Epoxi (Einmalhandschuhe!), Klebeharz oder PU-Leim, evil. CA (Sekundenkleber)
Scharfes Bastelmesser, Schleifpapier, Lineal, evtl. Schere

RC-Ausstattung fiir Segelflug:
Akku 4 Zellen Grolie AA, 2 Micro- oder Mini-Servos (bis13mm dick), Empfanger,
Bei Bedarf Delta-Mischer, Schalterkabel, Kabelverlangerungen, ...

Als Elektroantrieb reicht ein BL-Motor (Aufienlaufer) ab 100Watt, Gewicht ca. 50g.

© Copyright 2010 EPP-Fun.de



Die CfK-Holme einkleben.

Ungeteilte Modelle werden am besten mit einem 2m langen Holm gebaut, das ist leicht und stabil. Dazu den Holm in eine
Halfte einkleben und nach dem trocknen die zweite Halfte und die Fligelwurzel verkleben. Beim teilbaren Big-One kommt
in jede Halfte ein 1000mm langes Kohlerohr mit 10mm Aufiendurchmesser. Den Steckungsbereich der Holme vor dem
Einkleben mit harzgetrankten Rovings dinn umwickeln, damit das Rohr sich nicht spaltet. Die Holme mit Harz oder PU-
Leim auf ganzer Lange in der eingeschnittenen Nut verkleben, diese spater ggfs. mit Leichtspachtel verspachteln.

Die Randboégen ggfs verrunden.

Die Rundung (Radius ca 3cm) vorne am Randbogen anzeichnen, mit einer Schere grob vorschneiden und abschliefiend
profilgemaf verschleifen. So abgerundete Ecken sind etwas stabiler und knittern weniger, falls der Randbogen am
Flugende die Erde “berthrt” ,-))

Die Ruder aus dem Fligel heraustrennen.

Die Ruderleisten sind ca. 65cm lang, die Tiefe ist 50mm. Fir den Ruderausschlag sind sie bereits mit 30° abgeschragt. Am
Fligel werden die Ruderflachen mit einem scharfen Messer moglichst weit auflen zur Ruderleiste passend herausgetrennt.
Die Lange des Ruders richtet sich nach der gewtinschten Wendigkeit und sollte 50-70cm betragen. Kleinere Ruder =
harmonische Modellreaktionen, grofiere Ruder = mehr Wendigkeit.

Die Servos (ich nehme meist HS85MG) vor dem Holm von unten in den Fliigel einbauen, die Kabel verlangern und in
Schlitzen zur Flagelmitte verlegen. Dort treten sie an der Nasenleiste aus und werden spater durch einen Kanal im Rumpf
(Tipp: kleiner Lotkolben zum einbrennen des Kabelkanals im Rumpf) zum Empfanger gefiihrt. Achtung: Die Bauhohe des
Servos beachten, der Holm kénnte im Weg sein ...

Die Flache verstarken.
Zuerst die Fligel glatt verschleifen, es lohnt sich. Anschliefiend Fett und Staub entfernen. Spriihkleber erhéht die Haftung.
Hangflug- und Elektromodelle werden mit 50er Strapping-Tape quer zur Flugrichtung vollflachig ohne Uberlappung an
Ober- und Unterseite verstarkt.

An leichten Modellen werden im 20cm-Abstand
Punkte an der Nasenleiste und der EPP-Hinterkante
markiert. Diese Punkte sind die Zielpunkte fir Kreuze
aus 19mm - Strapping-Tape (je Flachenseite 5 Kreuze

oben, 5 unten), siehe Bild. Zusatzlich noch Uber die i

i ; A | >ba Tape einschneid
Holme sowie Nasen- und Endleiste strappen und umklappen. aﬁifﬁ%:ﬁéein

Das Finish des Fliigels

Sprihkleben (nicht bei voll gestrappten Modellen) und am besten mit ultraleichtem Tape bespannen. Je glatter, desto
besser. Von hinten nach vorne arbeiten, Uberlappung ca. 5mm. Aber bitte aufpassen, ein Verzug ist schnell reingemacht.
Die Ruder ebenfalls betapen, mit Tesa anschlagen und spielfrei anlenken. Bei ungeteilten Modellen im Bereich des
spateren Rumpfes das Tape mit Schmirgelpapier anrauhen, sonst halt der Kleber bei der spateren Verklebung mit dem
Rumpf nicht gut. Der Fliigel ist nun fertig zum verkleben.

Den Rumpf fertig stellen.

Zuerst den Akku (4x Twicell als Warfel, Gr.AA) ca 5-7cm hinter der Spitze einbauen, der Empfanger kommt dartiber oder
unter den Fligel in Nahe der Servokabel. Die Servokabel in einem Kanal sowie das Schalter-/Ladekabel zum Empfanger
verlegen und einstecken, die RC-Funktionen testen.

Die Rumpfkanten (aufRer an der Fligelauflage) verrunden (je runder der Rumpf wird, desto besser). Dann Rumpf und
Flligel von Fett und Staub saubern und beide mit Epoxy oder PU miteinander verkleben. Nach dem Trocknen den Rumpf
spruhkleben (den Fligel dabei abdecken!) und strappen, vor allem der Bereich an der Nasenleiste ist bei einem Einschlag
bruchgefahrdet. AbschlieRend den Rumpf bespannen. Ich belassen meine RC dauerhaft im Modell, darum baue ich alles
schon vor dem strappen ein und tape alle Locher zu (nur das Akkukabel und eine Buchse zum einstecken schauen raus).
So wird das Modell am stabilsten und ist fast wasserdicht (Schnee, Regen, ...).

Die Finne anbringen

Die Seitenruder-Finne gemal der Zeichnung auf der letzten Seite herstellen, Fiir Landungen auf hartem Untergrund kann
die Finne durch eine Kiefernleiste 8x4mm an der Unterseite verstarkt werden. AnschlieRend die Finne verschleifen und
mdglichst leicht bespannen. Den Schlitz hinten im Rumpf mit einem scharfen Messer nach oben durch den Fliigel
erweitern.

Die Finne in den Schlitz einstecken und den exakten Sitz kontrollieren. Kurze CfK-Stifte quer
durch das Rumpfheck sichern die Finne I6sbar, zum Transport kann man einfach die Stifte
herausziehen und die Finne entfernen.

Stabiler ist es jedoch, die Finne mit PU-Leim oder Epoxy fest in den Rumpf zu leimen,
das Tape im Klebebereich vorher a#nrauhen.

Der Rumpf ist nun fertig.

T

Zeichnung ist nicht mafRstablich!

© Copyright 2010 EPP-Fun.de



Die Anlenkung der Ruder
Die Ruder anschlagen: Die Ruderklappe an lhren Platz halten und mit einem Streifen Tesa auf ganzer Lange

ankleben. Daraufachten, dass der volle Ruderweg erhalten bleibt. — =
Dann das Ruder ganz umschlagen und einen Streifen Tesa im Ruderspalt anbringen.
Jetzt mifte das Ruder fest, aber voll beweglich befestigt sein. El

Die Ruderhdrner so einkleben, dass die Locher flr das Gestange sich genau Uber der Scharnierlinie befinden. Die
Ruder in der Nullstellung (ca. 2-3mm angestellt) anlenken, ich verwende dazu meist 3mm CfK-Rohr mit
eingeklebtem 1,8mm Draht, den ich am Ruder und Servo Z-férmig abkropfe. Doch da hat jeder seine eigenen
Methoden und Vorlieben ....

Die Ruderausschlage:

Querruder: +/-  20-25mm, Héhenruder: +/- 10-15mm

Nach den ersten Fliigen kdnnen die Ausschlage den eigenen Steuergewohnheiten angepasst werden. Die
Differenzierung des Querruders sollte so eingestellt werden, dass das Modell sauber rollt (der Rumpf bleibt auf
einer Linie in Flugrichtung) und kein (oder nur wenig) negatives Wendemoment zeigt.

Der Schwerpunkt:
Als Ersteinstellung sind 50-52mm hinter der Nasenleiste zu empfehlen, dann den genauen Schwerpunkt mit der
Anstechmethode erfliegen. Diese geht so:

Zuerst das Modell so austrimmen, dass es schon gleitet (also nicht zu langsam ist und Strecke macht, jedoch ohne
dabei zu rasen und viel Hohe zu verlieren).

Dieses austrimmen ist sehr wichtig, denn ein falsch getrimmtes Modell fiihrt zu falschen Ergebnissen! Es
muss nach jeder Schwerpunkt-Anderung neu ausgetrimmt werden!

Und so wird der Schwerpunkt im Flug optimiert: Beim Flug gegen den Wind in ausreichender Hohe kurz und kraftig
Tiefe driicken (=anstechen), den Steuerknuppel wieder loslassen und das Modell genau beobachten:

& Hier kurz und kraftig
driicken (Tiefe)

® Das Modell fangt sich schnell ab, es pumpt oder loopt -> der
Schwerpunkt ist zu weit vorn. Etwas Blei (je nach Modellgré3e 2-
20g) entnehmen, erneut auf Gleitflug austrimmen und nochmals

den Schwerpunkt prifen. Modell ist vorne

Zu schwer

® Es saust immer steiler nach unten, wird immer schneller (es
unterscheidet) -> der Schwerpunkt ist zu weit hinten. Vorne etwas
Blei zugeben, neu austrimmen und wieder testen.

® Das Modell fliegt im gleichem Winkel weiter oder fangt sich in
groliem Bogen sanft ab: Der Schwerpunkt ist nahe dem Punkt der
grofiten Leistungsfahigkeit. Falls das Modell an diesem Punkt zu

giftig auf das Hohenruder reagiert oder zu friihen Modell ist
Strémungsabrissen neigt, sollte vorne etwas Blei rein. ;/9”;]? Zu
eic
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Korrekt gebaut und richtig eingestellt, fliegt der Big-One ruhig, gutmuitig und wendig in einem grofen
Geschwindigkeitsbereich.

Viel Spall mitdeinem Big-One !!!

Peter Kienzle
EPP-Fun
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Aufteilung des Balsabretts

alle Mal3e in cm

33

© Copyright 2010 EPP-Fun.de



	Seite 1
	Seite 2
	Seite 3
	Seite 4

